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Szoros meccsek

Egy kieséses rendszerű versenyen 2N játékos vesz részt. Minden játékos erejét egy Ai pozitív egész
számmal jellemezzük. Különböző játékosoknak lehet azonos az ereje.

A verseny N fordulóból áll: minden fordulóban a játékosokat párokba osztják, és minden párból pon-
tosan egy játékos jut tovább a következő körbe. A párosítások a szervezők döntése alapján alakulnak, a
még versenyben lévő játékosok bármilyen beosztása lehetséges a fordulókban.

Egy mérkőzés kimenetele az alábbi szabályok szerint dől el:

• Ha a két játékos erejének különbsége legfeljebb K, akkor bármelyikük nyerhet;

• Ha a két játékos erejének különbsége K-nál nagyobb, akkor az erősebb játékos nyer.

Így végül egyetlen játékos fog versenyben maradni, ő a verseny győztese.

Írj programot, ami kiszámolja, hogy hány olyan játékos van, aki megfelelő párosítások esetén végső
győztessé válhat.

Bemenet

Astandard bemenet első sora a játékosok számát megadóN és a mérkőzések kimenetelét eldön-
tő K nemnegatív egész számokat tartalmazza.

A második sor az A1, . . .,A2N nemnegatív egész számokat tartalmazza.

Kimenet

A standard kimenet egyetlen sorába a lehetséges győztesek számát kell kiírni.

Példa

Bemenet Kimenet
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A harmadik és negyedik játékosok bármilyen párosítások esetén megnyerhetik a versenyt, hisz K = 1
mellett bárkit le tudnak győzni (egymást is beleértve).

A második játékos csak a következő párosítások esetén győzhet:

• Az első forduló párosítása: 1 - -2,3 - -4. Az első meccset a második játékos, a másodikat a
harmadik játékos nyeri.

• A második forduló párosítása: 2 - -3. Itt a második játékos nyerni tud, így ő lesz a győztes.

Az első játékos nem lehet a végső győztes, mert az első fordulóban csak a második játékossal párosítva
nyerhet, viszont ekkor a második fordulóban sem a harmadik, sem a negyedik játékost nem győzheti
le.

Korlátok

0 ≤ N ≤ 17

0 ≤ K ≤ 109

0 ≤ Ai ≤ 109 minden i = 1 . . .2N-re
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Időlimit: 1.0 mp.

Memórialimit: 256 MB

Pontozás

A megoldásodat sok különböző tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sítva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintünk megoldottnak, ha volt legalább egy olyan beadásod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megoldást adott. A feladat összpontszámát a megoldott
részfeladatokra kapott pontszámok összege adja.

Részfeladat Korlátok Pontszám
0 a minta 0
1 K = 0 10
2 K = 1, és az Ai számok egyediek 15
3 N ≤ 3 20
4 N ≤ 9 30
5 nincs további megkötés 25
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