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Kerékpartura

Aron szeret kerékparozni erdei ttvonalakon. A hétvégére kinézett maganak egy olyan erdei hely-
szint, ahol eddig még nem jart. Az erdei helyszineket és az Gket 0sszek6té kozvetlen kerékparutakat
csatlakoz6 pontokkal, valamint azokat 6sszekété szakaszokkal azonositjuk. Aronnak van térképe a
tereprol, ami pontosan megadja, hogy mely csatlakozé pontokat kot Ossze szakasz. Ezek a szaka-
szok altalaban egyiranyuak, de lehet olyan is, amelyik mindkét iranyban jarhato.

Mar kijelolte a K kezd6pontot. Mivel nem ismeri a terepet, ezért célpontnak olyat akar valasztani,
amelyhez vezet olyan utvonal, hogy ha nem birja tovabb folytatni, akkor barmely, az Gtvonalba esé
pontbdl (a célpont kivételével) vissza tudjon menni a kiindulasi pontba.

Készits programot, amely megadja az Osszes lehetséges célpontot!
Bemenet

A standard bemenet elsé soraban a csatlakozé pontok szama (1<N<10 000), a szakaszok
szama (1<M<200 000), és a kezd6pont (1<K<N) van.

A kovetkezé M sor mindegyike rendre egy szakasz végpontjait tartalmazza (LSU#VEN), ami azt
jelenti, hogy U-bdl V-be lehet haladni a szakaszon. A csatlakoz6 pontokat az 1, ..., N szamokkal
azonositjuk.

Kimenet

A standard kimenet els6 soraba a lehetséges célpontok C szamat kell irni! A méasodik sor
pontosan C egész szamot tartalmazzon, a lehetséges célpontok azonositoit, tetszéleges sorrendben!

Ha nincs a feltételeknek megfelel6 célpont, akkor az elsé és egyetlen sor a 0 szamot tartalmazzal
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Korlatok
Idélimit: 0.4 mp.
Membérialimit: 32 MB
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Pontozas
A pontok 24%-a szerezhet6 olyan tesztekre, ahol N<100.

A pontok tovabbi 24%-a szerezhet6 olyan tesztekre, ahol N<S1000.
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