
Nemes Tihamér Nemzetközi Programozási Verseny, II-III. korcsoport 3. forduló 

 1. oldal  

Színes szobák 

Van sorban N szoba, mindegyik K szín valamelyikével kifestve. Több szobának is lehet azonos a 

színe. Minden szobában van egy ember. 

M darab utasítást mondanak be hangosbemondón, minden utasítás egy (c,x) számpár, ahol c egy 

szín és x értéke +1 vagy -1. Mindenkinek, aki c színű szobában van, át kell mennie a mostani +x 

sorszámú szobába (azaz az egyel kisebb vagy nagyobb sorszámúba). Akik kilépnek a szobákból (1-

esből 0-ra vagy N-ről N+1-re mennének), távoznak. 

Írj programot, amely meghatározza, hogy az M utasítás végrehajtása során hány ember távozott! 

Bemenet  

A standard bemenet első sora a szobák (1≤N≤100 000), a színek (1≤K≤100 000) és az 

utasítások (1≤M≤100 000) számát tartalmazza. A második sor N számot tartalmaz, az egyes szo-

bák színeit (1≤ci≤K). A következő M sor mindegyike egy utasítást tartalmaz c x számpár formá-

jában, ahol c egy szín érték (1≤c≤K), x pedig a +1 vagy -1 szám. 

Kimenet  

A standard kimenet első sorába azon emberek számát kell írni, ahányan távoztak az M uta-

sítás végrehajtása során! 

Példa  

Bemenet Kimenet 

8 3 4 

1 1 2 2 2 1 2 1 

1 1 

2 -1 

1 -1 

1 -1 

4 

Korlátok  

Időlimit: 0.3 mp. 

Memórialimit: 32 MB 

Pontozás  

A pontok 16%-a szerezhető olyan tesztekre, ahol minden utasításban a lépés értéke azonosan +1 
vagy -1. 

A pontok 16%-a szerezhető olyan tesztekre, ahol minden sz színre legfeljebb 10 olyan szoba 
van, amelynek a színe sz. 

A pontok 16%-a szerezhető olyan tesztekre, ahol N≤10 000 és M≤10 000. 

 


