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Banyasz RPG

Gyuri kedvenc szamitogépes jatéka egy banyasz szimulator. Ebben a jatékban kilénbo6zé
alapanyagokat lehet banyaszni, és minél tobbet banyasztunk mar korabban, annal tapasztaltabb lesz
a karakterink, igy gyorsabba valik az alapanyagok kitermelése (az elején a karakter teljesen
tapasztalatlan, tehat O tapasztalati pontja van).

A jatékban tobb kulénb6zé féle alapanyag talalhat6. Tetszoleges alapanyagbdl egyszerre egy
egységnyl mennyiség termelhetd ki, ez kezdetben 2 percbe telik, és az alapanyag mellett a
karakteriink 1 tapasztalati ponttal is gazdagodik.

Minden alapanyagnak van egy tapasztalat-korlatja, amit ha elér a karakter (vagyis az eddig szerzett
Osszes tapasztalati pontja legalabb ennyi), akkor az adott tipusu alapanyag kitermelése mar csak 1
percbe telik.

Gyurinak ahhoz, hogy tovabb tudjon 1épni a jatékban, ki kell termelnie minden alapanyagbodl egy-
egy megadott mennyiséget.

I1j programot, ami meghatirozza, hogy mennyi az a legkevesebb id6, ami alatt Gyuri teljesiteni
tudja a feladatot!
Bemenet

A standard Dbemenet elsé sordban az alapanyag fajtdk szima van (L<N<100000). A
masodik sorban az egyes alapanyagok gyorsabb kitermeléséhez sziikséges 1 tapasztalat-korlatok
talalhatoak. A harmadik sorban az egyes alapanyagokbol kitermelendé m; mennyiségek talalhatdak
(1=1;,m3i<100000).

Kimenet

A standard kimenetre a minimalis id6t kell irni (percben), ami alatt Gyuri teljesitheti a
teladatot!

Példa

Bemenet Kimenet
3 10

4 35

511

Korlatok

Idélimit: 0.3 mp.

Memorialimit: 32 MB

Pontozas

A pontszam fele szerezhet6 olyan tesztekre, ahol N<1 000.

A pontszam 30%-a szerezhetd olyan tesztekre, ahol az 1; értékek megegyeznek.
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