Ko6zép-Eurdpai Informatikai Diakolimpia 2016

Kenguru

Egy kertet N darab egyforma méretd egy sorban fekvé cellara osztunk. Egy kenguru érkezik a kert
K-adik sorszamu cellajaba. A kenguru egyik cellabol a masikba ugrik és megeszi a z6ldségeket. Ezt
addig folytatja, amig minden cellit meg nem latogatott pontosan egyszer, ekkor megall a V-edik
sorszamu cellan.

A kenguru minden ugrast kévetéen iranyt valtoztat. Ha jelenleg a jel sorszamu cellan van, ahova
az el sorszamurdl jutott és legkozelebb a kov sorszamura ugrik, akkor:

e hael<jel akkor kov<jel
e hajel<el akkor jel<kov

Ha ismerjiik a celldk szamat és a kenguru altal meglatogatott elsé illetve utolsé cellik sorszamat,
szamitsuk ki, hogy hanyféleképpen tudja a kenguru bejarni a kertet.

Bemenet

A standard bemenet elsé soraban a celldk szama (2SN<2000) szerepel, tovabba annak a
cellinak a sorszama, ahonnan a kenguru indul (1SK<N) és annak a cellinak a sorszama, ahol a
kenguru megall (1SVSN).

Kimenet

A standard kimenetre annak a szamat kell kifrni, hogy hany kilénb6z6 sorrendben tudja
a kenguru meglatogatni az Osszes cellat.
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Idélimit: 0.2 mp.
Membodrialimit: 32 MB
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