Nemes Tihamér Online Programozasi Verseny 3. fordul6

Kormérkozés

Egy N csapatos kormérkézéses versenyen mar lejatszottak néhany fordulot.

Készits programot, amely megad egy olyan parositast (melyik csapat melyikkel jatsszon), amely-
ben még senki nem talalkozott senkivel!

Bemenet

A standard bemenet elsé soraban a csapatok szama (2SN<16, N paros) és a lejatszott
forduldk szama (1<M<N) van. A kovetkezé N sorban az egyes csapatok M mérkézésen kapott
ellenfelei vannak (1SE;, 1<N).

Kimenet

A standard kimenet N/2 soriba egy kovetkezé forduld lehetséges parositasat kell irnil
Minden sorban két csapat sorszama szerepeljen, amelyek egymas ellen fognak jatszanil A kiiras
sorendje (mind soron belil, mind sorok kozott) tetszbleges.

4/ INFORMATIKAI KAR

Példa
Bemenet Kimenet
6 3 1 6
2 3 4 2 3
145 4 5
1 56
126
2 36
345
Korlatok
Id6limit: 0.2 mp.
Membérialimit: 32 MB
1. oldal
r_ji—ﬁ Készult az ELTE IK és az NJSZT koz6s palyazatainak keretében V), ELTE | 1K



