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Jaraskozpont

Egy jarasban jaraskozpontot szeretnének kialakitani. Ismerjik a jaras minden telepiilése lakosai
szamat, valamint azt, hogy egyes telepiilésekrdl a szomszédos telepiilésekre hany perc alatt lehet
eljutni. Azt a teleptlést szeretnénk kijel6lni jaraskézpontnak, ahova a lakosonkénti atlagos eljutasi
1d6 a lehet6 legkisebb.

Itj programot, amely megadja a jaras leendé kozpontjat!
Bemenet

A standard bemenet elsé soraban a telepiilések szima (1SN<500) és az utak szama
(1=<M=25 000) van. A kovetkez3 N sor az egyes telepiilések lakosai szamat tartalmazza (legfel-
jebb 1 000 000). A kovetkez6 M sor mindegyike 3 egész szamot (1SA#BSN, 1SC<2000) tar-
talmaz, amelynek jelentése: az A telepiilésrol a B telepiilésre C perc alatt lehet eljutni, és forditva, a
B telepiilésrdl az A telepiilésre C perc alatt lehet eljutni. Két varos kézott tobb kozvetlen 1t is le-
het, tovabba barmely varosbdl el lehet jutni barmely masik varosba.

Kimenet

A standard kimenet egyetlen soraba a jaraskézpont sorszamat kell kiirni! Ha t6bb megol-
das van, barmelyik kifrhato.
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