Grafok — legrovidebb utak *

Térkép

Ismerjik egy N*M-es térképen a pontok tengerszint feletti magassagat. Két szomszédos pont ko-
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a szomszédjaba, ha a magassaguk kilonbsége nagyobb, mint H. Egy P pontbdl szeretnénk eljutni
egy Q pontba.

Készits programot, amely megadja, hogy P-b6l Q-ba minimalisan mennyi id6 alatt lehet eljutni és
megad egy ilyen utat az L,J,F,B bettk sorozataval (L=le, J=jobbra, F=fel, B=balra)!

Bemenet

A standard bemenet elsé sordban a térkép mérete (1SN, M<1000) és a magassagkorlat
(1<HL1000) van. A masodik sotban a P (1SPS<N, 1<PO<M) és a Q pont sot-, illetve oszlop-
indexe van (LSQS<N, 1SQO<M). A kévetkez6 N sorban soronként M szam talalhatd, az egyes
pontok tengerszint feletti magassaga.

Kimenet

A standard kimenet elsé és egyetlen soraba a P és Q kozotti leggyorsabb ut idejét kell irni!
Ha nem lehet eljutni a P pontbdl a Q pontba, akkor az egyetlen sorba —1-et kell kifrni!
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Korlatok

Idélimit: 0.4 mp.
Membérialimit: 32 MiB
Pontozas: A tesztek 30%-4ban a N, M<100

1. oldal

r_i—ﬁ Készult az ELTE IK és az NJSZT koz6s palyazatainak keretében
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