Grafok — Szélességi bejaras Fookok

Autok

Egy aut6t helyezink egy labirintusba, megjelolve a kezd6- és a célpozicidjat. Az autot el kell ve-
zetni a célig, feltéve, hogy sebessége legfeljebb K lehet, s minden lépés utan a sebessége 1-gyel
valtozhat. Az aut6 egy idéegység alatt csak vizszintesen vagy csak fiiggélegesen mozoghat, az S
sebességli auté pontosan S tavolsagra 1ép. Az autd a kezd6pozicidban 0 sebességti (a 1épése el6tt
1 sebességtire valt) és a végpozicioba érve 1 sebességlinek kell lennie.

Készits programot, amely megadja, hogy minimum mennyi id6 mulva érhet az auté a kezd6pozi-
ci6bdl a célpozicidbal

Bemenet

A standard bemenet elsé soraban a négyzetrics magassaga és szélessége (1<N,

M<200), valamint az autok maximalis sebessége (1<K<10) van, egy-egy szokozzel elvalasztva.
A kovetkez6 N sor mindegyike pontosan M karaktert tartalmaz, az tires helyeken szokozt, a foglalt
helyeken *-ot, az aut6 kezdSpozicidjan K betit, célpozicidéjan pedig C betit.

Kimenet

A standard kimenet egyetlen sort kell irni, azt a minimalis idétartamot, ami alatt az auto a
kezd6helyrol a célpozicidba érhet. Ha az auté nem érhet el a célpozicioba, akkor az allomanyba
—1-et kell irni.
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Korlatok

Id6limit: 0.1 mp.
Memorialimit: 32 MB
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