Grafok — Szélességi bejaras Fookok

2x2-es robot

Egy 2x2-es robotot helyeziink egy szobaba, megjelolve a kezd6- és a célpozicidjat. A robotot el
kell vezetni a célig, feltéve, hogy minden 1épés 1 idéegységbe kertl (csak vizszintesen vagy fliggd-
legesen mozdulhat el 1 egységnyit), valamint, hogy ugy kell mozgatni, hogy bizonyos targyakat
(1x1-es méretticket) felemelhet és maga mogé tehet. Egy utban allé targy elmozditasa szintén 1
id6egységbe kertil.

Készits programot, amely megadja, hogy minimum mennyi id6é mulva érhet a robot a kezd6pozi-
ci6bdl a célpozicidbal
Bemenet

A standard bemenet elsé soraban a négyzetracs magassaga és szélessége (1<N, M<1000)

van. A kévetkezé N sor mindegyike pontosan M karaktert tartalmaz, az tres helyeken *.’-ot, a

foglalt helyeken **’-ot, az elmozdithaté targyak helyén '+' jelet, a robot kezd6pozicidjan négy da-
rab 'K’ betit, célpozicidjan pedig négy darab ’C’ betft.

Kimenet

A standard kimenet egyetlen soraba azt a minimalis id6tartamot kel irni, ami alatt a robot

a kezdShelyrdl a célpozicidba érhet! Ha a robot nem érhet el a célpozicidba, akkor egyetlen O-t
kell kifrni!

Példa

Bemenet Kimenet

6 10 9

Korlatok
Idélimit: 0.2 mp.
Memborialimit: 32 MB
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