Dinamikus programozas ok

Egyszemélyes jaték 2 —lehetd legtobb pont

Tekintstik a kévetkezd egyszemélyes jatékot: A jaték kezdetén egy sorban leraknak N darab pozi-
tiv egész szamot. A jatékos legfeljebb L 1épést tehet. Egy 1épésben a még a tablan 1év6 szamsor-
bol H darab egymas melletti szamot levehet, a levett szamok a pontszamahoz ad6édnak. A levett
szamok helye Uresen marad, és 1épés soran a szomszédos szamok kozott nem lehet tres hely. A
jatékosnak az a célja, hogy a lehetd legtobb pontot szerezze.

Készits programot, amely kiszamitja, hogy legjobb esetben hany pontot szerezhet a jatékos!
Bemenet

A standard bemenet elsé soraban hairom egész szam van, a kezdeti szamsorozat szamainak
szama, a lépések maximalis szama és az egyszerre levehetS szamon darabszama (1SN<3000,
1<L=<1000, 2<H=<N). A masodik sor tartalmazza a kezdeti jatékallast, azaz N pozitiv egész sza-
mot egy-egy szokozzel elvalasztva. Minden szam értéke legfeljebb 5000.

Kimenet

A standard kimenet elsé sora egy egész szamot tartalmazzon, a jatékban elérhetd lehetd
legtobb pont értékét! A masodik sor egy olyan 1épéssort tartalmazzon, amellyel a maximalis pont-
szam elérhetd! Egy 1épést a 1épésben levett szamsor elsé elemének sorszama legyen!

Példa

Bemenet Kimenet
8 2 3 32

1 687 6 218 2 6
Korlatok

Id6limit: 0.2 mp.
Memoérialimit: 32 MiB

Pontozas: A tesztek 40%-aban NS1000 és L<100. Helyes els6 sorral a pontok 40%-a
szerezheté meg,
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