Dinamikus programozas ok

Kovek a tamaszpontra

Egy marsjaréval szép koveket szeretnénk gydjteni egy téglalap alaku teriileten. A teriileten kiépiilt
mar néhany tamaszpont, ahova a kéveket viheti. A marsjar6 csak jobbra és lefelé haladhat, a bal
felsé sarokbok indul. Az Gtja mentén felszedi a talalt szép kéveket. Az atja véget ér, ha egy ta-
maszpontra €.

Készits programot, amely megadja azt a tiamaszpontot, ahova a legtobb kévet vihetjik, valamint
az oda vihet6 kévek maximalis szamat!

Bemenet

A standard bemenet elsé sordban a teriilet sorai és oszlopai szama (1SN, M<1000), a szép
kévek szama (1SK<100 000), valamint a timaszpontok szama (1ST<1000) van. A kovetkezb
K sor mindegyikében egy-egy szép ké sor- és oszlopindexe van (1SS;<N,1<0;<M). Az utols6 T
sotban a timaszpontok sot- és oszlopindexei vannak (1SGSiSN,1<GO;<M). A timaszpontokon
kezdetben biztosan nincs szép ké.

Kimenet

A standard kimenet elsé soraba a valamely tamaszpontra szallithat6 szép kovek maximalis
szamat kell irni! A masodik sorba annak a tamaszpontnak a sor- és oszlopindexét kell irni, ahova
a legtobb szép kovet lehet vinni (t6bb megoldas esetén barmelyiket)!
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Az alabbi mintan lathatd, hogy a két tamaszpontra hany szép kovet lehet vinni:
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Korlatok

Idélimit: 0.2 mp.
Membobrialimit: 32 MB
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