Moh¢ algoritmusok Fookok

Jelz6lampak

Egy téglalap alaka versenypalya K pontjara kell kirakni jelz6lampakat. A lampak elhelyezésére ro-
botok szolgalnak, amelyek a palya bal fels6 sarkabdl indulnak és csak jobbra vagy lefelé 1éphetnek.
Minden robot tetszéleges szamu jelz6lampat vihet magaval.

Készits programot, amely megadja, hogy minimum hany robotra van szitkségtink, hogy minden
jelz6lampat a helyére vigytnk!

Bemenet

A standard bemenet elsé soraban a versenypalya sorai és oszlopai szama (1SN, M<1000),
valamint a jelz6lampak szama (1<K<10 000) van. A kovetkez6 K sorban egy-egy jelzélampa sor
és oszlopindexe talalhaté (1<Sori<N, 1<O0szlop;i<M).

Kimenet

A standard kimenet elsé soraba az Osszes jelz6lampa kihelyezéséhez sziikséges robotok
szamat kell {rni!

Példa
bemenet kimenet
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Korlatok
Id6limit: 0.1 mp.
Memorialimit: 32 MB
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